Ejercicio 1. Usando un PICAXE 18A, disena un programa para activar la salida 7 (Output7) del 
mismo. 
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Ejercicio 2. Conecta un LED con una resistencia en serie de 220 ohms al circuito del Ejercicio 1. 
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Ejercicio 3. En el mismo circuito anterior, 
modifica el diagrama de flujo para que el led 
prenda primero y luego apague. 
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Ejercicio 4. Modifica nuevamente el diagrama anterior, esta vez agregando un retardo para que el 
LED se mantenga prendido 1 segundo, apagado un segundo y cierra el programa para que se repita 
indefinidamente. 




Ejercicio 5. Agrega un led VERDE en la salida OutputO y modifica el diagrama para que prendan 
alternativamente, como si fuera una BALIZA. 
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Ejercicio 6. A cada uno de los leds del circuito anterior, conectale otro 
en paralelo. Para mantener el brillo hay que disminuir el valor de la 
resistencia a 110 ohms. 
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Ejercicio 7. Agrega a la baliza una Nave para prenderla y apagarla. 
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Ejercicio 8. Disena un circuito y su diagrama de flujo para controlar una "Luz Automatical de 
manera que cuando una persona pise una zona sensible a la presion cerca de una casa, se prendar 
tres luces para iluminar. 
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Ejercicio 9. Modifica el diagrama anterior para que, cuando se desactive el sensor de presion las 
luces se mantengan prendidas durante 5 segundos antes de apagarse. 



Ejercicio 10. Disena una alarma de casa elemental 
con tres sensores de apertura de ventanas y una 
sirena. Si se abre cualquiera de las tres ventanas, 
la alarma se debe activar. 
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Ejercicio 11. Agrega una tecla al circuito y diagrama de la alarma para que sirva como encendido y 
apagado. (Cuando la tecla esta activada, la alarma funciona y no funciona si la tecla esta 
desactivada) 

Ejercicio 12. Disena el circuito y diagrama de flujo de una maquina expendedora de latas de 
gaseosa. Para que la lata saiga, debes introducir una moneda y luego apretar un pulsador. 
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IMPORTANTE: para que funcione 
correctamente el dispenser de 
latas, debes activarlo e 
inmediatamente desactivarlo. 
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Ejercicio 13. Al circuito y diagrama del ejercicio anterior, agregale un cartel (Illuminated Sign) que 
muestre el mensaje "Retire su lata" cuando sale la misma. El cartel se debe poner en bianco cuando 
se ingresa la moneda. 



IMPORTANTE: El texto que 
aparece en el cartel se establece 
seleccionando el mismo y 
modificando luego sus 
propiedades (Properties) en el 
angulo inferior izquierdo de la 
pantalla. 
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Ejercicio 14. Modifica el programa del ejercicio anterior para que entregue una lata luego de 
introducir dos monedas. 



